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PENDAFTARAN

Cara-cara Mendaftar:
• Layari laman sesawang

mosti.gov.my dan tekan pada
butang “KLIK DI SINI”

• Anda akan dibawa ke layar baru di 
alamat
minggusainsnegara2021.com.my
bagi urusan pendaftaran

Pra-Pendaftaran :
• Berikut adalah langkah-langkah

untuk mendaftar sebagai
pengunjung bagi MSN 2021

• Pendaftaran adalah percuma
bagi pengunjung
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PENDAFTARAN

Cara-cara Mendaftar :
• Isi segala maklumat yang diperlukan

dalam borang pendaftaran

Nama Penuh, E-mel, Umur, Kata 
Laluan, Pekerjaan & Organisasi / 
Sekolah

• Emel kamu akan menjadi
“username” untuk log masuk ke
dalam platform MSN2021

• Pastikan anda mengingati kata 
laluan yang telah diisi untuk masuk
ke dalam platform MSN 2021

• Tekan butang “HANTAR” untuk
menghantar maklumat dan 
mendaftar dengan MSN 2021
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LOG MASUK

Cara-cara Log Masuk :
Berikut adalah langkah-langkah untuk log 
masuk ke platform MSN 2021
• Layari laman web 

minggusainsnegara2021.com.my dan
tekan pada butang masuk di 
halaman utama

• Isi nama pengguna & kata laluan
yang telah didaftarkan di laman web 
minggusainsnegara2021.com.my

• Tekan pada butang log masuk dan
anda akan dibawa pada laman
utama platform MSN 2021

Lupa kata laluan :
• Jikalau anda terlupa kata laluan

yang didaftarkan, tekan pada
perkataan lupa kata laluan yang 
berada di laman log masuk

• Isi e-mel yang didaftarkan dan tekan
butang hantar

minggusainsnegara2021.com.my
minggusainsnegara2021.com.my
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LOG MASUK

Lupa kata laluan :
• Isi e-mel yang didaftarkan dan

tekan butang hantar
• Sila rujuk pada peti e-mel anda

yang didaftarkan untuk e-mel
pengesahan penukaran kata 
laluan



LOG MASUK
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Lupa kata laluan :
• e-mel pengesahan untuk menukar

kata laluan akan dihantar ke e-mel

yang telah didaftarkan bagi
platform MSN2021

• Sila tekan pada tetapkan semula
kata laluan untuk dibawa ke
paparan baru bagi menukar kata 
laluan anda
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LOG MASUK

Lupa kata laluan :
• Pada layar ini, anda boleh

memasukkan kata laluan baru
bagi profil anda

• Pastikan kata laluan baru adalah
sama bagi kedua-dua tempat
kosong yang diberikan

• Tekan butang “Set Semula” untuk
mengesahkan/menukar kata 
laluan baru
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Bahagian PAMERAN :
• PAMERAN merupakan ruang bagi

pameran
produk/teknologi/perkhidmatan
daripada pempamer yang 
diadakan secara maya

• Untuk melihat PAMERAN, anda
hanya perlu menekan butang ini
bagi membuka layar sementara
PAMERAN

LAMAN UTAMA
PENGUNJUNG

Bahagian Auditorium :
• Auditorium ialah laman bagi

semua kandungan video webinar 
dan siaran langsung.

• Untuk melihat audiorium, anda
hanya perlu menekan butang ini
bagi membuka layar sementara
Auditorium

Terdapat dua bahagian utama, 
Ruang Pameran dan Ruang 
Auditorium. 
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Bahagian PAMERAN :
• PAMERAN  merupakan ruang bagi

pameran
produk/teknologi/perkhidmatan
daripada pempamer yang 
diadakan secara maya

• Untuk melihat Pameran Maya, 
anda hanya perlu menekan
butang ini bagi membuka layar
sementara Pameran Maya

LAMAN UTAMA
PENGUNJUNG

Bahagian Auditorium :
• Auditorium ialah laman bagi

semua kandungan video webinar 
dan siaran langsung.

• Kandungan Auditorium bagi MSN 
2021 terbahagi kepada:

- Imbasan MSN
- Bengkel
- Forum
- Pembelajaran
- Seminar
- LOTHI
- HAC

• Untuk melihat audiorium, anda
hanya perlu menekan butang ini
bagi membuka layar utam
Auditorium
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Bahagian PAMERAN:
• PAMERAN adalah pameran atas

talian yang menggantikan
pameran secara fizikal MSN 2021

• Untuk melihat Pamerran Maya, 
anda hanya perlu menekan
butang ini bagi membuka layar
sementara Pameran Maya

PAMERAN MAYA
PENGUNJUNG
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PAMERAN MAYA
PENGUNJUNG

Senarai Pempamer Maya :
• Setelah anda menekan butang

PAMERAN di laman utama, anda
akan dibawa ke laman ini

• Di sini anda boleh memilih untuk
melihat pempamer berdasarkan
ketegori yang ada

• Di sini terdapat senarai pempamer
maya berdasarkan Kategori yang 
anda pilih (cth: Agensi)

Butang untuk ke Booth Pempamer:
• Tekan butang ini setelah anda

melihat senarai-senarai pempamer
yang anda ingin kunjungi.

• Anda akan dibawa ke laman
booth pempamer yang anda
telah pilih
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Butang Navigasi Utama
• Bagi memudahkan navigasi di 

dalam platform, anda hanya perlu
menekan butang ini untuk
membuka navigasi utama
platform

• Anda boleh melayari laman
utama atau terus ke laman
auditorium dari laman pameran
maya melalui butang navigasi ini

PAMERAN MAYA
PENGUNJUNG
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Maklumat Pempamer Maya:
• Anda boleh melihat maklumat

tentang pempamer di bahagian
ini (Sejarah, Latar Belakang Inovasi
dll.)

PAMERAN MAYA
PENGUNJUNG
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Jom Sembang
• Fungsi Jom Sembang adalah untuk

memberikan pengunjung
kebolehan untuk menghantar teks
ringkas kepada pempamer

• Anda boleh menekan butang Jom
Sembang dan memilih untuk
berhubung dengan pempamer
melalui Fungsi Chat ataupun
melalui Panggilan Video

• Bagaimanapun bagi fungsi Jom
Video, pengguna hendaklah

mempunyai aplikasi persidangan
video yang berkenaan (Google 
Meet, Zoom, Microsoft Team)

PAMERAN MAYA
PENGUNJUNG

Jom Video
• Bagi fungsi Jom Video, pengguna

hendaklah mempunyai aplikasi

persidangan video (Google Meet, 
Zoom, Microsoft Team dll.) yang 
berkenaan untuk diakses
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Jom Chat
• Fungsi Jom Chat adalah untuk

memberikan pengunjung
kebolehan untuk menghantar teks
ringkas kepada pempamer

• Anda boleh menekan butang Jom
Chat dan memilih untuk
berhubung dengan pempamer
melalui Fungsi Chat

• Visual bagi Jom Chat adalah
sama bagi pempamer & 
pengunjung

• Bagi pempamer, anda akan diberi
akses Jom Chat untuk melihat
semua chat yang diterima

PAMERAN MAYA
PENGUNJUNG / PEMPAMER
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Bahagian Video:
• Anda boleh menekan butang ini

untuk melihat video-video yang 

disediakan oleh pempamer.
• Satu paparan pemain video akan

dibuka setelah anda menekan
butang ini

Bahagian Gambar & Risalah
• Anda boleh menekan butang ini

untuk melihat gambar dan juga 
risalah oleh pempamer.

• Anda juga boleh memuat turun
gambar & risalah yang disediakan
oleh pempamer

PAMERAN MAYA

Bahagian Maklumat Untuk Dihubungi
• Anda boleh melihat segala

maklumat tentang pempamer
seperti nombor telefon, alamat, e-
mel, akaun media sosial dan juga 
laman sesawang pempamer di 
sini.

PENGUNJUNG
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PAMERAN MAYA

Bahagian Video:
• Layar khas bagi pemain video 

akan dibuka dengan skrin yang 
lebih besar setelah anda menekan
untuk memainkan video tersebut.

• Anda boleh menekan butang “x” 
untuk menutup pemain video dan
kembali ke booth pempamer.

PENGUNJUNG



PENGUNJUNG

Bahagian Gambar & Risalah :
• Setelah anda menekan butang

bagi melihat gambar dan risalah
yang disediakan oleh pempamer, 
satu layar akan terbuka yang 
memaparkan gambar & risalah
tersebut

• Anda boleh menekan butang
penunjuk kiri dan kanan yang 

terdapat pada layar skrin bagi
tujuan navigasi

PAMERAN MAYA

18
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Jom Sembang
• Pempamer akan didaftarkan

berdasarkan e-mel untuk
membuka laman khas bagi
membalas chat dari pengunjung

• Hanya satu akaun yang akan
didaftarkan bagi setiap
pempamer

• Pempamer bertanggungjawab
dalam membalas segala chat 
yang dikemukakan oleh
pengunjung

• Jikalau pempamer enggan
menerima sebarang chat dari
pengunjung, pempamer boleh
memilih untuk tidak mengaktifkan
butang Jom Chat

• Bagi fungsi Jom Video, pempamer
hendaklah menyediakan sendiri
aplikasi persidangan video dan
menyertakan pautan untuk tujuan
perhubungan (Google Meet, 
Zoom, Microsoft Team)

PAMERAN MAYA
PEMPAMER MOSTI
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Spesifikasi Maklumat Pempamer:
• Terdapat dua bahagian paparan, 

Tentang Kami & Inovasi Kami.
• Pempamer boleh menukar tajuk

tersebut kepada tajuk yang lain. 
Pempamer hendaklah
memberikan tajuk baru bagi setiap
bahagian yang ingin diubah.

• Pempamer diingatkan supaya
memberikan perenggan ringkasan
bagi setiap bahagian

• Jumlah patah perkataan
hendaklah tidak melebihi 200 
patah perkataan bagi setiap
bahagian

• Tarikh akhir untuk melakukan
sebarang perubahan maklumat
adalah lima(5) hari sebelum
program berlangsung.

PAMERAN MAYA
PEMPAMER MOSTI



21

PAMERAN MAYA
Spesifikasi Maklumat
• Pempamer hendaklah

menyediakan nombor telefon
yang aktif dalam format Telefon
Bimbit, Pejabat/Rumah atau
faksimili.

• Pempamer hendaklah
menyediakan alamat Pejabat 
Operasi berserta poskod

• Pempamer hendaklah
menyediakan alamat laman
sesawang atau e-mel jika
berkenaan

• Pempamer juga hendaklah
menyediakan alamat laman sosial
seperti Facebook atau Instagram 
jika berkenaan

PEMPAMER MOSTI
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Bahagian Video:
• Semua pempamer hanya

diberikan satu ikon pemain video
• Hanya lima (5) video sahaja boleh

dimuat naik bagi setiap
pempamer

PAMERAN MAYA
PEMPAMER MOSTI
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PAMERAN MAYA

Spesifikasi Video
• Pempamer diminta untuk

menyediakan alamat pautan
video yang telah dimuat naik ke
saluran YouTube anda.

• Jika tidak mempunyai saluran
YouTube, fail asal hendaklah
diserahkan kepada urusetia bagi
tujuan muat naik

• Kandungan video tersebut
hendaklah dalam format .mp4 
dan juga sekurang-kurangnya
480p ke atas.

• Resolusi video tersebut haruslah
berada pada nisbah 16:9

• Pempamer hendaklah
menyediakan ulasan & tajuk
ringkas bagi setiap kandungan
video yang dimuat naik

PEMPAMER MOSTI
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Bahagian Gambar & Risalah
• Format bagi segala gambar & 

risalah tersebut adalah dalam
format (.jpg, .png & .pdf)

• Hanya sepuluh (10) risalah sahaja
boleh dimuat naik bagi setiap
pempamer

PAMERAN MAYA
PEMPAMER MOSTI



Spesifikasi Gambar & Risalah :
• Pempamer hendaklah

menyediakan pautan bagi
gambar & risalah pada borang
penyertaan untuk pameran maya

• Format bagi segala gambar & 
risalah tersebut adalah dalam
format (.jpg, .png & .pdf)

• Pempamer hendaklah
menyediakan ulasan & tajuk
ringkas bagi setiap gambar & 
risalah yang dimuat naik

• Jumlah gambar & risalah yang 
boleh dimuat naik bagi
pempamer Pavilion adalah 20 
item

• Adalah dimaklumkan bahawa
sebarang gambar & risalah yang 
dimuat naik boleh dimuat turun
oleh pengunjung

PAMERAN MAYA
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PEMPAMER MOSTI
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Jom Sembang
• Pempamer akan didaftarkan

berdasarkan e-mel untuk
membuka laman khas bagi
membalas chat dari pengunjung

• Hanya satu akaun yang akan
didaftarkan bagi setiap
pempamer

• Pempamer bertanggungjawab
dalam membalas segala chat 
yang dikemukakan oleh
pengunjung

• Jikalau pempamer enggan
menerima sebarang chat dari
pengunjung, pempamer boleh
memilih untuk tidak mengaktifkan
butang Jom Chat

• Bagi fungsi Jom Video, pempamer
hendaklah menyediakan sendiri
aplikasi persidangan video dan
menyertakan pautan untuk tujuan
perhubungan (Google Meet, 
Zoom, Microsoft Team)

PAMERAN MAYA
PEMPAMER AGENSI KERAJAAN
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Spesifikasi Maklumat Pempamer:
• Terdapat dua bahagian paparan, 

Tentang Kami & Inovasi Kami.
• Pempamer boleh menukar tajuk

tersebut kepada tajuk yang lain. 
Pempamer hendaklah
memberikan tajuk baru bagi setiap
bahagian yang ingin diubah.

• Pempamer diingatkan supaya
memberikan perenggan ringkasan
bagi setiap bahagian

• Jumlah patah perkataan
hendaklah tidak melebihi 200 
patah perkataan bagi setiap
bahagian

• Tarikh akhir untuk melakukan
sebarang perubahan maklumat
adalah lima(5) hari sebelum
program berlangsung.

PAMERAN MAYA
PEMPAMER AGENSI KERAJAAN
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PAMERAN MAYA

Spesifikasi Maklumat
• Pempamer hendaklah

menyediakan nombor telefon
yang aktif dalam format Telefon
Bimbit, Pejabat/Rumah atau
faksimili.

• Pempamer hendaklah
menyediakan alamat Pejabat 
Operasi berserta poskod

• Pempamer hendaklah
menyediakan alamat laman
sesawang atau e-mel jika
berkenaan

• Pempamer juga hendaklah
menyediakan alamat laman sosial
seperti Facebook atau Instagram 
jika berkenaan

PEMPAMER AGENSI KERAJAAN
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Bahagian Video:
• Semua pempamer hanya

diberikan satu ikon pemain video
• Hanya lima (5) video sahaja boleh

dimuat naik bagi setiap
pempamer

PAMERAN MAYA
PEMPAMER AGENSI KERAJAAN
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PAMERAN MAYA

Spesifikasi Video
• Pempamer diminta untuk

menyediakan alamat pautan
video yang telah dimuat naik ke
saluran YouTube anda.

• Jika tidak mempunyai saluran
YouTube, fail asal hendaklah
diserahkan kepada urusetia bagi
tujuan muat naik

• Kandungan video tersebut
hendaklah dalam format .mp4 
dan juga sekurang-kurangnya
480p ke atas.

• Resolusi video tersebut haruslah
berada pada nisbah 16:9

• Pempamer hendaklah
menyediakan ulasan & tajuk
ringkas bagi setiap kandungan
video yang dimuat naik

PEMPAMER AGENSI KERAJAAN
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Bahagian Gambar & Risalah
• Format bagi segala gambar & 

risalah tersebut adalah dalam
format (.jpg, .png & .pdf)

• Hanya sepuluh (10) risalah sahaja
boleh dimuat naik bagi setiap
pempamer

PAMERAN MAYA
PEMPAMER AGENSI KERAJAAN



Spesifikasi Gambar & Risalah :
• Pempamer hendaklah

menyediakan pautan bagi
gambar & risalah pada borang
penyertaan untuk pameran maya

• Format bagi segala gambar & 
risalah tersebut adalah dalam
format (.jpg, .png & .pdf)

• Pempamer hendaklah
menyediakan ulasan & tajuk
ringkas bagi setiap gambar & 
risalah yang dimuat naik

• Jumlah gambar & risalah yang 
boleh dimuat naik bagi
pempamer Pavilion adalah 20 
item

• Adalah dimaklumkan bahawa
sebarang gambar & risalah yang 
dimuat naik boleh dimuat turun
oleh pengunjung

PAMERAN MAYA
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PEMPAMER AGENSI KERAJAAN
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Jom Sembang
• Pempamer akan didaftarkan

berdasarkan e-mel untuk
membuka laman khas bagi
membalas chat dari pengunjung

• Hanya satu akaun yang akan
didaftarkan bagi setiap
pempamer

• Pempamer bertanggungjawab
dalam membalas segala chat 
yang dikemukakan oleh
pengunjung

• Jikalau pempamer enggan
menerima sebarang chat dari
pengunjung, pempamer boleh
memilih untuk tidak mengaktifkan
butang Jom Chat

• Bagi fungsi Jom Video, pempamer
hendaklah menyediakan sendiri
aplikasi persidangan video dan
menyertakan pautan untuk tujuan
perhubungan (Google Meet, 
Zoom, Microsoft Team)

PAMERAN MAYA
PEMPAMER UNIVERSITI/INSTITUT
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Spesifikasi Maklumat Pempamer:
• Terdapat dua bahagian paparan, 

Tentang Kami & Inovasi Kami.
• Pempamer boleh menukar tajuk

tersebut kepada tajuk yang lain. 
Pempamer hendaklah
memberikan tajuk baru bagi setiap
bahagian yang ingin diubah.

• Pempamer diingatkan supaya
memberikan perenggan ringkasan
bagi setiap bahagian

• Jumlah patah perkataan
hendaklah tidak melebihi 200 
patah perkataan bagi setiap
bahagian

• Tarikh akhir untuk melakukan
sebarang perubahan maklumat
adalah lima(5) hari sebelum
program berlangsung.

PAMERAN MAYA
PEMPAMER UNIVERSITI/INSTITUT
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PAMERAN MAYA
Spesifikasi Maklumat
• Pempamer hendaklah

menyediakan nombor telefon
yang aktif dalam format Telefon
Bimbit, Pejabat/Rumah atau
faksimili.

• Pempamer hendaklah
menyediakan alamat Pejabat 
Operasi berserta poskod

• Pempamer hendaklah
menyediakan alamat laman
sesawang atau e-mel jika
berkenaan

• Pempamer juga hendaklah
menyediakan alamat laman sosial
seperti Facebook atau Instagram 
jika berkenaan

PEMPAMER UNIVERSITI/INSTITUT
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Bahagian Video:
• Semua pempamer hanya

diberikan satu ikon pemain video
• Hanya lima (5) video sahaja boleh

dimuat naik bagi setiap
pempamer

PAMERAN MAYA
PEMPAMER UNIVERSITI/INSTITUT
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PAMERAN MAYA

Spesifikasi Video
• Pempamer diminta untuk

menyediakan alamat pautan
video yang telah dimuat naik ke
saluran YouTube anda.

• Jika tidak mempunyai saluran
YouTube, fail asal hendaklah
diserahkan kepada urusetia bagi
tujuan muat naik

• Kandungan video tersebut
hendaklah dalam format .mp4 
dan juga sekurang-kurangnya
480p ke atas.

• Resolusi video tersebut haruslah
berada pada nisbah 16:9

• Pempamer hendaklah
menyediakan ulasan & tajuk
ringkas bagi setiap kandungan
video yang dimuat naik

PEMPAMER UNIVERSITI/INSTITUT
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Bahagian Gambar & Risalah
• Format bagi segala gambar & 

risalah tersebut adalah dalam
format (.jpg, .png & .pdf)

• Hanya sepuluh (10) risalah sahaja
boleh dimuat naik bagi setiap
pempamer

PAMERAN MAYA
PEMPAMER UNIVERSITI/INSTITUT



Spesifikasi Gambar & Risalah :
• Pempamer hendaklah

menyediakan pautan bagi
gambar & risalah pada borang
penyertaan untuk pameran maya

• Format bagi segala gambar & 
risalah tersebut adalah dalam
format (.jpg, .png & .pdf)

• Pempamer hendaklah
menyediakan ulasan & tajuk
ringkas bagi setiap gambar & 
risalah yang dimuat naik

• Jumlah gambar & risalah yang 
boleh dimuat naik bagi
pempamer Pavilion adalah 20 
item

• Adalah dimaklumkan bahawa
sebarang gambar & risalah yang 
dimuat naik boleh dimuat turun
oleh pengunjung

PAMERAN MAYA

39

PEMPAMER UNIVERSITI/INSTITUT
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Jom Sembang
• Pempamer akan didaftarkan

berdasarkan e-mel untuk
membuka laman khas bagi
membalas chat dari pengunjung

• Hanya satu akaun yang akan
didaftarkan bagi setiap
pempamer

• Pempamer bertanggungjawab
dalam membalas segala chat 
yang dikemukakan oleh
pengunjung

• Jikalau pempamer enggan
menerima sebarang chat dari
pengunjung, pempamer boleh
memilih untuk tidak mengaktifkan
butang Jom Chat

• Bagi fungsi Jom Video, pempamer
hendaklah menyediakan sendiri
aplikasi persidangan video dan
menyertakan pautan untuk tujuan
perhubungan (Google Meet, 
Zoom, Microsoft Team)

PAMERAN MAYA
PEMPAMER NGO/SWASTA
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Spesifikasi Maklumat Pempamer:
• Terdapat dua bahagian paparan, 

Tentang Kami & Inovasi Kami.
• Pempamer boleh menukar tajuk

tersebut kepada tajuk yang lain. 
Pempamer hendaklah
memberikan tajuk baru bagi setiap
bahagian yang ingin diubah.

• Pempamer diingatkan supaya
memberikan perenggan ringkasan
bagi setiap bahagian

• Jumlah patah perkataan
hendaklah tidak melebihi 200 
patah perkataan bagi setiap
bahagian

• Tarikh akhir untuk melakukan
sebarang perubahan maklumat
adalah lima(5) hari sebelum
program berlangsung.

PAMERAN MAYA
PEMPAMER NGO/SWASTA
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PAMERAN MAYA

Spesifikasi Maklumat
• Pempamer hendaklah

menyediakan nombor telefon
yang aktif dalam format Telefon
Bimbit, Pejabat/Rumah atau
faksimili.

• Pempamer hendaklah
menyediakan alamat Pejabat 
Operasi berserta poskod

• Pempamer hendaklah
menyediakan alamat laman
sesawang atau e-mel jika
berkenaan

• Pempamer juga hendaklah
menyediakan alamat laman sosial
seperti Facebook atau Instagram 
jika berkenaan

PEMPAMER NGO/SWASTA
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Bahagian Video:
• Semua pempamer hanya

diberikan satu ikon pemain video
• Hanya lima (5) video sahaja boleh

dimuat naik bagi setiap
pempamer

PAMERAN MAYA
PEMPAMER NGO/SWASTA
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PAMERAN MAYA

Spesifikasi Video
• Pempamer diminta untuk

menyediakan alamat pautan
video yang telah dimuat naik ke
saluran YouTube anda.

• Jika tidak mempunyai saluran
YouTube, fail asal hendaklah
diserahkan kepada urusetia bagi
tujuan muat naik

• Kandungan video tersebut
hendaklah dalam format .mp4 
dan juga sekurang-kurangnya
480p ke atas.

• Resolusi video tersebut haruslah
berada pada nisbah 16:9

• Pempamer hendaklah
menyediakan ulasan & tajuk
ringkas bagi setiap kandungan
video yang dimuat naik

PEMPAMER NGO/SWASTA
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Bahagian Gambar & Risalah
• Format bagi segala gambar & 

risalah tersebut adalah dalam
format (.jpg, .png & .pdf)

• Hanya sepuluh (10) risalah sahaja
boleh dimuat naik bagi setiap
pempamer

PAMERAN MAYA
PEMPAMER NGO/SWASTA



Spesifikasi Gambar & Risalah :
• Pempamer hendaklah

menyediakan pautan bagi
gambar & risalah pada borang
penyertaan untuk pameran maya

• Format bagi segala gambar & 
risalah tersebut adalah dalam
format (.jpg, .png & .pdf)

• Pempamer hendaklah
menyediakan ulasan & tajuk
ringkas bagi setiap gambar & 
risalah yang dimuat naik

• Jumlah gambar & risalah yang 
boleh dimuat naik bagi
pempamer Pavilion adalah 20 
item

• Adalah dimaklumkan bahawa
sebarang gambar & risalah yang 
dimuat naik boleh dimuat turun
oleh pengunjung

PAMERAN MAYA
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PEMPAMER NGO/SWASTA
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AUDITORIUM
PENGUNJUNG

Bahagian Auditorium :
• Auditorium ialah laman bagi

semua kandungan video webinar 
dan siaran langsung.

• Untuk melihat audiorium, anda
hanya perlu menekan butang ini
bagi membuka layar sementara
Auditorium



AUDITORIUM
PENGUNJUNG

Video “Highlight”:
• Kandungan video khas akan

dipamerkan di bahagian ini
• Tekan pada video untuk

dimainkan

Butang Pilhan Kandungan Video :
• Senarai kandungan video yang 

terdapat di platform akan
dipaparkan di sini.

• Anda boleh membuat pilhan
berdasarkan tarikh video itu
dipertontonkan

• Tekan & Pilih video yang anda
ingin mainkan. Paparan video 
akan diperbesarkan melalui
pemain video sedia ada
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AUDITORIUM
PENGUNJUNG

Pemain Video Auditorium
• Setelah anda memilih kandungan

yang ingin ditonton, layaran video 
tersebut akan diperbesarkan. 
Tekan butang main untuk

mememulakan video
• Anda boleh berhubung dengan

para penonton lain dan juga
panel panel untuk video “live”

• Tekan butang “x” untuk menutup
layar video dan kembali kepada
laman auditorium
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Bahagian KUIZ & CABARAN:
• Untuk milihat Kuiz/Cabaran yang 

sedang berlangsung sepanjang
MSN2021, anda hanya perlu
menekan butang ini bagi
membuka layar sementara
Kuiz/Cabaran

KUIZ & CABARAN
PENGUNJUNG
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KUIZ & CABARAN
PENGUNJUNG

Bahagian KUIZ & CABARAN :
• Segala maklumat, serta gambar, 

video dan link kepda “official 
page” pertandingan –
pertandingan yang berlangsung
sempena MSN 2021 akan terpapar
di sini.
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Bahagian HRC:
• Untuk melihat HRC, anda hanya

perlu menekan butang ini bagi
membuka layar sementara HRC

PENGUNJUNG
HUMANOID ROBOT CHALLENGE (HRC)
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HUMANOID ROBOT CHALLENGE (HRC)
PENGUNJUNG

Bahagian HRC :
• Info terkini, serta video and 

gambar berkenan dengan HRC 
akan terpapar di sini.
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Bahagian LOTHI:
• Untuk mendapat tahu tentang

pertandingan LOTHI yang akan
berlangsung sepanjang MSN2021, 
anda hanya perlu menekan
butang ini bagi membuka layar
sementara LOTHI.

PENGUNJUNG
LOW TECH HIGH IMPACT CHALLENGE (LOTHI)
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LOW TECH HIGH IMPACT CHALLENGE (LOTHI)
PENGUNJUNG

Bahagian LOTHI :
• Info terkini, serta video and 

gambar berkenan dengan LOTHI 
akan terpapar di sini.
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